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Notes d’utilisation

Les données de ce CV sont basées sur le profil de Valérian aprés qu’il ait vécu les
aventures de 'intégrale n° 1 de la BD (LdB p. 4).

Origine : Valérian est originaire de Galaxity, dans le Présent. Il bénéficie donc d’'un
atout s'il mene des investigations qui nécessitent une connaissance des sites ou des PNJ
de cet espace-temps.

Cursus : son affectation au SST lui donne un atout pour tout ce qui a trait au voyage
temporel. Valérian ne dépasse pas le Grade 2 a cette période de sa vie (en outre, cela lui
octroie 1 point de Souffle supplémentaire).

Personnalité : les deux atouts de Personnalité choisis représentent son état desprit a
cette période de sa vie (vous pouvez en changer un, mais uniquement pour un autre de
la liste de traits « Valérian »).

Module Mnémonique : variable a choisir sur Galaxity ou dans un relais ST selon la
mission a jouer.

Equipements : les deux Equipements listés sont ceux utilisés par Valérian durant
cette période. Il peut les obtenir aupres de Schroeder si celui-ci figure dans le Carnet
de Contacts. La Bulle-prison pourra ensuite est disponible en début de mission
directement sur Galaxity (cest un Gadget).

Conviction : Valérian est encore neuf et est dévoué corps et ame a I'intérét de Galaxity
et aux ordres de son Superintendant.

Exploits : sont listés ici les exploits les plus notables que Valérian a accomplis durant
cette période de sa vie. Etant de Grade 2, il ne peut pas se prévaloir de plus de
"« 2 Exploits légendaires.

Vous étes libres de créer un 7e et dernier Exploit selon les aventures que VOTRE
Valérian vivra.

Comment traduire un Exploit en atout(s) en fonction du contexte :

o Le ler fournit un atout a condition de mener une action en coopération avec
Laureline pour surmonter un danger quelconque ou pour surmonter en solo un
des pieges de la Forét d’Arelaune.

o Le 2e fournit un atout pour que Valérian tente de se libérer aprés avoir été Capturé
dans une cage rudimentaire non surveillée.

~o  Le 3e fournit un atout si Valérian affronte de nouveau Xombul en personne ou s’il

 utilise un truc magique d’Albéric.

o Le 4e fournit un atout pour que Valérian tente de se libérer aprés avoir été Capturé
par un groupe de PNJ adverses (il doit étre ligoté et sous surveillance).

o Le 5e fournit un atout si Valérian pilote un aéronef a travers un danger similaire a
un Orage de Glace.

o Le 6e fournit un atout si Valérian tente une cascade dangereuse avec son XB-900
pour vaincre une escadrille adverse ou pour négocier un service aupres de la
Guilde des Marchands de Syrte qui lui est désormais redevable.





